
e xit

명칭

e x i t - 현재 GRASS 세션으로부터 사용자를 나가게 한다 .

문법

e x i t

해설

ex i t 명령어는 사용자의 현재 GRASS 세션을 종료시키고 , GRASS로 들어오기 이전에

작업하고 있던 디렉토리로 사용자를 돌려보낸다 . GRASS를 종료하면 시스템은 작업 중

이던 파일을 저장할지 여부를 물어오게 되며 , 기존의 도면에 대해서는 GRASS 시스템

종료 전에 파일을 선택적으로 삭제할 수 도 있다 . 기본 값은 yes로 설정되어 있기 때

문에 , 리턴키를 누르면 사용자 맵셋의 모든 도면을 저장하게 된다 . 그러나 , 이와 같은

작업방식은 필요 없는 도면들이 컴퓨터의 저장 공간을 소비할 수도 있기 때문에 , 시스

템 종료 전에 필요 없는 파일을 삭제하는 것이 바람직하다 . (사용자는 GRASS 작업 중

에도 g .r emove 명령어를 사용하여 특정 데이터를 삭제할 수도 있다 . )

GRASS를 종료시키기 전에 우선 다른 GRASS 사용자의 원할한 작업을 위해서 d .mon - r

명령어를 이용해 사용하던 그래픽 모니터를 풀어놓는 것이 좋다 . 그렇지 않으면 GRASS

가 종료된 뒤에도 그래픽 모니터가 구동되고 있게 되며 , 제한된 그래픽 모니터의 수(7

개)에 의해서 다른 사용자가 d .mon을 실행에 제한을 받게 된다 .

사용자가 GRASS를 다시 실행시기면 , 이전의 작업에서 g .g i senv에 기록된 변수들이

그대로 적용된다 . 즉 , 사용자가 작업하던 맵셋 , 로케이션 및 데이터 베이스는 종료와

함께 GRASS 환경변수에 기록이 되며 , 다음 번 GRASS 실행 시 이 값들이 적용되어서 초

기 화면에 출력된다 . 따라서 맵셋 , 로케이션 등의 정보를 바꾸고자 한다면 GRASS를 재

실행시킨 뒤 초기화면에서 원하는 맵셋 , 로케이션 그리고 데이터 베이스를 지정해야

한다 .

부연설명

이 프로그램은 명령행 독립변수를 필요로 하지 않는다 . GRASS를 종료하기 위해서는 단

지 명령행 상에서 ex i t만 입력하면 된다 .

기타 참조

d .mon g .g i s env g . r emov e

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .acce s s

명칭

g . ac c e s s - 현재 작업중인 맵셋에 대한 다른 사용자의 접근을 통제한다 .

문법

g . ac c e s s

해설

이 프로그램은 다른 사용자들이 현재 작업중인 맵셋으로 접근하는 것을 통제한다 .

보통은 어떤 사용자라도 특정 GRASS맵셋으로부터 데이터를 읽을 수 있다 . 그러나 ,

가끔 민감한 데이터의 경우 작업자가 아닌 이용자의 접근을 통제해야 할 경우가 있

다 . g . acces s 명령어는 다른 사용자의 특정파일에 대한 읽기를 제한시키거나 현재

맵셋으로의 접근을 통제할 때 사용한다 (유닉스의 chmod 명령어 참고) .

예를 들어 , 유닉스의 동일 이용자 그룹에 속하는 이용자들만 그 맵셋의 데이터 파

일을 읽을 수 있게 하거나 , 특정 사용자에게만 맵셋을 제한시킬 수도 있다 .

g . acces s 명령어를 실행하면 작업중인 맵셋의 이용권한을 화면에 출력하며 , 작업

자는 출력된 권한을 적당하게 수정하면 된다 . 출력되는 화면은 아래와 같다 .

LOCATION: spear f i sh MAPSET: demo

Th is pr ogr am a l lows you t o cont r o l acces s t o your

maps et by ot her user s .

Acces s may be gr ant ed/ r emoved for everyone , or for

everyone in your gr oup .

Mark an 'x ' t o a l low acces s ; er as e t he f ie ld t o

r est r i ct acces s .

GROUP : _x_

OTHER: _x_

AFTER COMPLETING ALL ANSWERS , HIT <ESC> TO CONTINUE

(OR <Ct r l - C> TO CANCEL)

스페이스 바를 이용해서 "x "를 삭제하면 , 다른 사용자나 그룹의 접근을 거부하게 된

다 .

부연설명

g . acces s는 대화식 명령이다 . GRASS에서는 기본적으로 PERMANENT 맵셋에 분석에

필요한 초기 설정값 즉 , 분석지역의 경계 투영정보 등이 저장되어 있기 때문에 ,

PERMANENT 맵셋은 모든 이용자가 접근할 수 있어야 한다 . 또한 , 분석을 위한 기초적

인 도면들도 이 곳에 저장되어 있다 .



참고로 g .mapse t s 명령어는 아직 약간 멍청한 면이 있어서 특정 파일의 이용 권한

설정 정보를 제대로 파악하지 못하기 때문에 , 실질적으로는 사용할 수 없는 맵셋도

마치 읽어들일 수 있는 것처럼 출력한다 .

기타 참조

g .maps e t s

chmod , g r oup 관련 유닉스 관련 항목 참조 .

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S . Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .as k

명칭

g . as k - GRASS 데이터베이스 파일 이름을 작업자에게 질문하는 명령 .

문법

g . ask he l p

g . ask t y pe =name [pr ompt ="s t r ing "] e l ement =name [de s c="s t r ing "]

un i x f i l e =name

해설

g . ask는 셀 스크립트 명령 수행 시 필요한 변수를 설정하기 위해서 , 현재 작업중

인 로케이션 내에 존재하거나 새로 만들 데이터베이스 파일의 이름을 사용자로 하여

금 직접 입력토록 하는 명령이다 . 필요한 매게변수를 통해서 g . ask가 실행되면 사

용자에게 특정 형식( t ype )과 요소(e l ement )의 파일 이름을 질문하게 된다 . 여기에

사용자가 적당한 파일이름을 입력하면 지정된 출력파일(un i xf i l e변수)에 4줄의 정보

를 출력해 낸다 .

이 명령은 자동화된 셀 스크립트로 작업할 때 필요한 파일이름을 사용자로 하여금

직접 입력토록 하는 명령이다 .

옵션

<매개변수 > :

type=name :
검색의 형식 . name 변수에 적용가능한 값은 o l d ,new, any , mapse t이고 , 각

각의 의미는 아래와 같다 . "new" "any " "mapse t "은 현재 작업중인 맵셋만

검색한다 .

old
현재의 맵셋 검색경로 내에 존재하는 기존 데이터 파일의 검색에 적용 .

new
현재 맵셋에 존재하지 않는 새로운 파일을 만들 때 사용 . 기존에 동일 이

름의 파일이 존재하면 , 기존의 파일을 덮어쓰지 않는다 .

any
현재 맵셋에 입력된 이름의 파일이 존재하면 덮어쓰고 , 존재하지 않으면

새로운 파일이 만들어진다 .

mapset
현재 맵셋에 특정 파일이 계속 수정 유지되어야 하는 경우에 사용된다 . 따

라서 , 이 옵션은 특정 파일을 수정해야 할 경우 "o l d " 옵션 대신에 사용한

다 .

prompt="string "
사용자에게 보여질 프롬프트 문자열. 한 단어 이상이라면 내용을 따옴표로



둘러싸야 한다 .

element=name
검색될 GRASS 데이터베이스 요소 (예, GRASS 맵셋에 있는 디렉토리)의 이

름

desc="string "
검색될 파일과 관련된 간략한 설명 . 설명이 한 단어 이상이면 따옴표로 묶

어줘야 한다 .

unixfile=name
검색결과를 저장하기 위한 유닉스 파일의 이름 . 이 파일의 출력사례와 쉘

스크립트에 적용된 사례는 아래를 참고하기 바란다 .

명령수행결과

사용자가 원하는 파일이름을 입력하게 되면 , g . ask는 지정된 유닉스파일에 다음과

같은 네 줄을 기록한다 . 기록될 파일이 구체적으로 지정되지 않으면 , 현재 작업 중

인 디렉토리에 기록한다 . 내용은 다음과 같다 .

name = ' some_name '

maps e t = ' some_map se t '

fu l l n ame = ' some_ f u l lname '

f i l e = ' some_ f u l lp at h '

위의 출력사항은 g . ask 명령의 요구에 의해서 사용자가 입력한 t ype과 e l ement에 의

한 파일명(name )과 파일이 위치하는(또는 새로 만들어질) 맵셋의 이름(mapset ) 그리

고 맵셋을 포함하고 있는 디렉토리의 이름( fu l lname ) , 전체 경로( f i l e ) 등을 변수로

설정하는 / b in / sh 명령어들이다 . 이 변수들은 다음과 같은 명령어로 / b in / sh 명령에

적용된다 .

. un i x f i l e

.는 유닉스파일을 읽어서 파일에 기록된 명령어를 수행하라는 명령이다 . . 는

명령의 일부가 아니라는 것을 주의해야 한다 . 올바른 동작을 위해서는 . 과

파일이름 사이에 한 칸을 띄워야 한다 .

부연설명

시스템을 종료할 때와 같이 파일이름은 입력하지 않고 단순히 리턴키만 입력하면 되

는 경우가 있을 것이다 . 이런 경우 출력되는 파일은 다음과 같다 .

name=
mapset=
fullname=
file=



다음이 예이다 . 엔트만 누르면 종료하게 된다 .

if [ ! "$file" ]
then

exit
fi

기타 참조

d . ask , g . f i l en ame , g . f i nd f i l e , g .g i s env

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .c o py

명칭

g . c opy - 검색 경로와 로케이션내의 사용 가능한 데이터 파일들을 작업중인 현재

맵셋의 특정 디렉토리로 복사한다 .

(GRASS 파일 관리 프로그램)

문법

g . c opy

g . c opy he lp

g . c opy [r as t =f r om, t o ] [v e c t =f r om, t o ] [ i con=f r om, t o ] [ l abe l s =f r om, t o ]

[s i t e s =f r om, t o ] [r e g i on=f r om, t o ] [g r oup=f rom, t o ]

해설

GRASS 작업 중에 다른 맵셋에 저장된 데이터를 사용해야 하는 경우가 있을 것이다 .

그러나 , GRASS에서는 현재 작업 중인 맵셋에 존재하고 있는 데이터만 수정할 수가

있다 . g . copy 는 이와 같은 경우에 작업중인 맵셋이 아닌 다른 맵셋의 데이터를

현재 작업중인 맵셋으로 복사할 수 있게 하는 명령이다 . 복사될 파일은 현재 사용자

의 맵셋 검색경로와 동일 로케이션에 위치하고 있어야 하며 출력은 사용자의 현재

맵셋아래 적절한 디렉토리로 보내진다 .

옵션

복사하길 원하는 각각의 데이터 파일 형식(래스터 , 벡터 등)에 대해서 원본파일명과

복사본명을 지정해야 한다 . 필요한 정보는 명령행상에서 비대화식으로 직접 입력하

거나 , 표준 par ser 인터페이스를 통해서 출력되는 프롬프트에 따라서 입력할 수도

있다 . 입력되는 명령의 형식은 다음과 같다 .

g . c opy [r as t =f r om, t o ] [v e c t =f r om, t o ] [ i con=f r om, t o ] [ l abe l s =f r om, t o ]

[s i t e s =f r om, t o ] [r e g i on=f r om, t o ] [g r oup=f rom, t o ]

예를 들어 , ' so i l '이라는 래스터 파일을 ' so i l .ph '라는 파일로 복사하고 , ' r oads '라

는 벡터 파일을 ' r ds . o l d '라는 파일로 복사할 경우 아래와 같이 입력하면 된다 .

g . c opy r as t =so i l s , so i l s .ph v e c t =r oads , r ds . o l d

또한 데이터 파일들은 맵셋에 의해 지정될 수도 있다 . 예를 들어 , 아래 명령은 윌슨

맵셋으로부터 현재 사용자 맵셋으로 ' so i l s '이라는 파일을 복사한다 .

g.copy rast= 'soils@wilson',soils

만약 맵셋 이름이 지정되지 않으면 , g . copy는 지정된 파일을 검색경로 내에 존재하

는 모든 맵셋을 순서대로 검색하게 된다 . (g .mapse t s참고)



매개변수 값을 입력하지 않고 대신 명령행에 g . copy만 입력하면 프로그램은 데이터

타입과 , 복사할 데이터 파일의 이름 , 생성될 파일의 이름을 차례로 물어올 것이다 .

두 파일이름이 모두 입력되면 복사본이 생성될 것이고 , 계속해서 다음으로 복사할

파일의 이름을 물어오게 될 것이다 . 이 과정은 Ent er를 입력할 때까지 계속된다 .

복사할 파일이름을 정확하게 기억나지 않는 경우에는 프롬프트 상에서 l i s t를 입력

함으로써 파일 목록을 검색할 수 있으며 , Ent er를 입력하면 목록 출력이 중지된다 .

매개변수 :

3 dv i ew=f r om, t o

3d 파일 옵션=원본파일명 , 복사본파일명

r as t =f r om, t o

Ras t 파일 옵션 = 원본파일명 , 복사본파일명

v e c t =f r om, t o

벡타 파일 옵션 = 원본파일명 , 복사본파일명

i c on=f r om, t o

그림 아이콘 옵션 = 원본파일명 , 복사본파일명

l abe l s =f r om, t o

그림/라벨 파일옵션 = 원본파일명 , 복사본파일명

s i t e s =f r om, t o

점( s i t es ) 파일 옵션 = 원본파일명 , 복사본파일명

r e g i on=f r om, t o

지역정의(r eg i on ) 파일 옵션 =원본파일명 , 복사본파일명

g r oup=f r om, t o

이미지 그룹 파일 옵션 = 원본파일명 , 복사본파일명

부연설명

특정 파일을 지원하는 파일이 존재하는 경우에는 지원파일들도 모두 복사된다 .

기타 참조

g . ac ce s s g . l i s t g .maps e t s g . r emov e g .r en ame par s e r

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g.filename

명칭

g . f i l en ame - GRASS 데이터베이스 파일 이름을 출력한다 .

문법

g . f i l en ame

g . f i l en ame he l p

g . f i l en ame e l emen t =name maps e t =name f i l e =name

해설

g . f i l ename은 래스터 맵 레이어 , 벡터 파일 , 점( s i t es )리스트 파일, 작업범위지정

( r eg i on )파일 , 이미지 그룹 정의(gr oup ) 파일 등에 대한 완전한 유닉스 이름을

Bourne 쉘 스크립트에 입력하기 위해 만들어졌다 .

옵션

옵션 없이 g . f i l ename을 실행하면 표준 par ser 인터페이스를 통해 입력할 수도 있

다 .

매개변수 :

e l emen t =name

GRASS 데이터베이스 요소 이름 (GRASS 맵셋 위치 내의 디렉토리 명칭)

maps e t =name

GRASS 데이터베이스 맵셋의 이름 . 마침표는 현재 맵셋을 가리킴

f i l e =name

GRASS 데이터 베이스 파일의 이름

명령수행결과

g . f i l en ame명령은 표준출력에 다음과 같이 한 줄을 기록한다 .

f i l e = ' f u l l_ f i l e_p at hname '

위의 출력결과는 데이터베이스 파일의 절대경로 명에 입력된 파일이름을 환경변수

로 지정하는 / b in/ sh 명령이다 . 이 변수는 다음과 같이 / b in / sh에 설정될 수 있다 .

ev a l ` g . f i l en ame e l emen t =name maps e t =name f i l e =name `

부연설명

이 프로그램은 기존의 파일 존재 여부에 상관없이 입력된 파일이름을 생성하기 때

문에 기존의 파일을 이용하는 경우뿐만 아니라 새로운 파일을 생성할 때도 사용될

수 있다 .



지정된 맵셋이 현재 작업 중인 맵셋일 경우 , e l ement값에 지정된 파일이 존재하지

않을 경우 자동적으로 새로 생성하게 된다 . 이것은 필요한 데이터 베이스 디렉토리

의 존재여부에 상관없이 데이터 베이스에 새로운 파일을 첨가하는 데 유용하게 사

용된다 . 그러나 , 지정된 파일이 존재하지 않을 경우 새로운 맵셋을 만들지는 않는

다 . 모든 것이 올바르게 끝나면 0이라는 숫자를 출력하면서 종료되며 , 무엇인가 오

류가 발생하게 되면 0이 아닌 숫자를 출력하면서 종료하게 되는데 , 이 경우 f i l e=

' fu l l_ f i l e_pat hname '은 출력되지 않는다 .

기타 참조

g . ask , g . f i nd f i l e , g .g i s env , par s e r

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .f indf i le

명칭

g . f ind f i l e - GRASS 데이터베이스 파일을 검색하고 , 쉘에 적용될 변수를 설정 .

문법

g . f ind f i l e

g . f ind f i l e he l p

g . f ind f i l e e l emen t =name [maps e t =name ] f i l e =name

해설

g . f ind f i l e은 GRASS 데이터베이스에서 래스터 레이어 , 백터 파일 , 점( s i t e ) 리스

트 파일 , 지리 지역정의( r eg i on )파일 , 그리고 , 이미지그룹 파일을 검색할 필요가

있는 Bour ne 쉘 스크립트를 위해 만들어졌다 .

옵션

옵션 없이 g . f i l ename을 실행하면 표준 par ser 인터페이스를 통해서 입력할 수도

있다 .

매개변수 :

e l emen t =name

검색될 데이터 베이스 요소(예를 들어 , GRASS 맵셋내 디렉토리)

maps e t =name

지정된 파일 이름을 찾기 위한 맵셋 . 지정되지 않으면 , 사용자 GRASS 검색 경

로내에 모든 맵셋을 검색한다 . . 는 현재 맵셋을 의미한다 . 진다 .

f i l e =name

검색할 GRASS 데이터 파일(정해진 요소 형태의)의 이름

명령수행결과

g . f ind f l i e은 표준 출력에 다음과 같이 네 줄을 기록한다 .

name = ' f i l e_name '

maps e t = 'map set _name '

f i l e = 'un i x_ f i l ename '

fu l l n ame = 'gr as s_ f u l lname '

출력되는 결과는 name변수 값은 GRASS 데이터베이스 파일 이름으로 , mapse t변수는

파일이 저장되어 있는 맵셋의 이름으로 , f i l e변수를 파일의 un i x 절대경로로 지정

하는 / b in / sh 명령이다 . 이들 변수값은 다음과 같이 / b in / sh에 설정된다 .

ev a l ` g . f i nd f i l e e l emen t =name maps e t =name n ame =name `



부연설명

변수를 지정하지 않고 그냥 Ent er만 누르면 , 변수들은 다음과 같이 공백으로 설정

될 것이다 .

n ame =

maps e t =

f u l l n ame =

f i l e =

다음과 같은 경우가 예이다 .

i f [ ! "$f i l e " ]

t hen

ex i t

f i

기타 참조

g . ask g . f i l en ame g .g i s env g .maps e t s par s e r

원저자

Mi chae l Shap i r o , U .S .Army Con s t ru c t i on Eng i ne e r i ng Re s e ar ch Labor at ory

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g.gisenv

명칭

g .g i s env - 사용자의 현재 GRASS 변수 설정 상태 출력

문법

g .g i s env

g .g i s env [v ar i ab l e_name ]

해설

사용자가 GRASS를 실행하면 , 특정 변수 값이 현재 GRASS 작업에서 사용되는 GRASS

데이터베이스 , 로케이션 , 맵셋 , 주변 기기 드라이버 등을 지정하게 된다 . 이들 설

정 값은 사용자가 GRASS 세션을 실행하는 동안에 계속적으로 적용된다 .

옵션

g .g i senv가 실행되는 중에는 아무런 프롬프트도 생성되지 않는다 . 옵션 없이 실행

하면 , 사용자의 현재 GRASS 변수 설정 값을 출력한다 . 결과들은 표준 출력으로 보

내지고 , 아래처럼 될 것이다 .

GISDBASE=/ us r / gr as s4/ dat a

LOCATION_NAME=spear f i sh

MAPSET=PERMANENT

위의 예에서 알 수 있듯이, 사용자의 현재 작업위치의 절대 경로(즉 $LOCA TION_

NAME)는 / us r / gr as s4/ dat a/ spear f i sh이며 , 작업중인 맵셋의 절대 경로 (즉

$MAPSET)는 / us r / gr as s4/ dat a/ spear f i sh / PERMANENT.이다 .

사용자가 명령 행에서 변수이름을 지정하면(예를들어 g .g i senv MAPSET) , 지정된

GRASS 변수 값만 표준 출력으로 출력된다 . 실행 할 수 있는 변수 이름들은 사용자

시스템에 따라 다르다 .

특정 변수들이 각각의 GRASS 세션과 밀접한 관련이 있다고 해도(예를 들어 , 디

지타이져 , 페인터 , 디스플레이, 그리고 또 다른 변수들) , 다음의 변수들은 어떤 경

우라도 적용되는 필수적인 변수들이다 .

GISDBASE -

$GISDBASE는 모든 사용자의 GRASS 데이터가 저장된 디렉토리이다 . $GISDBASE내에서

데이터는 사용되는 도면 좌표계와 데이터의 지리적 범위에 기초한 하위디렉토리(로

케이션이라 불리는)로 분리되어 저장된다 . 각각의 로케이션 디렉토리는 맵셋이라는

하위디렉토리를 가지고 있고 , 각각의 맵셋은 데이터 베이스 요소- GRASS 데이터 파

일이 실제로 저장된 디렉토리(예를 들어 , 셀, ce l lhd , d i g , 등등의 디렉토리들) -를

저장한다 .



LOCATION_NAME-

사용자는 주어진 GRASS내에서 특정 GRASS 로케이션에 위치하고 있는 데이터를 이용

해서 작업을 하게되는데 , 이와 같이 작업이 수행되는 로케이션을 현재 GRASS 로케

이션이라 부르고 , $LOCATION_NAME 변수에 의해 지정된다 .

$LOCATION_NAME은 사용자의 현재 GRASS세션 동안 수행된 GRASS 명령에 의해서 수

정될 데이터를 포함하고 있는 GRASS 로케이션 명칭이며 , $GISDBASE의 하위 디렉토

리이다 . 각 로케이션 디렉토리에는 여러 개의 맵셋 디렉토리를 포함하고 있다(특별

한 맵셋인 PERMANENT를 포함한) . 동일한 GRASS 로케이션 명칭으로 저장된 도면들은

동일한 좌표계를 사용해야 하고 , 일반적으로 동일한 지리적 지역 경계로 구분된

다 .

MAPSET

각각의 맵셋은 지정된 LOCATION_NAME(로케이션 명칭)에 적합한 도면들을 저장하고

있다 . 즉 , 로케이션으로 지정된 지역의 도면을 담고 있다 . 로케이션 디렉토리에

는 여러 개의 맵 셋을 가지고 있는데, 이들 맵셋은 동일한 로케이션 정보에 따라

저장된다 . 즉 , 로케이션에 설정된 지리적 범위와 좌표체계와 일치하는 도면으로

저장된다 .

때때로, 파일 소유권을 구분하기 위해서 동일한 이름의 도면들이 서로 다른 맵

셋에 각각 저장되는 경우가 있다. 즉, 각 사용자는 자신만의 맵셋을 가질수 있으

며, 각자가 생성한 도면들을 자신의 맵셋에 저장하게 되면 이와 같은 현상이 발

생한다.

GRASS 작업을 진행하는 동안 작업을 위한 하나의 맵셋이 지정되어 있어야 하는

데 , $MAPSET 변수가 이것을 설정하게 되며 , 이는 $LOCATION_NAME의 하부 디렉토리

가 된다 .

GRASS 작업을 진행하는 동안에는 LOCATION- NAME 디렉토리 내의 검색가능한 모든

맵셋으로부터 허용된 데이터를 이용할 수 있다 . 그러나, 파일 저장은 $MAP SET

변수에 지정된 맵셋에만 할 수 있다.

각각의 맵셋에는 GRASS 데이터베이스 요소 (즉 ,데이타파일이 저장되어 있는 개

별 디렉토리)가 저장되어 있다 . 특정 사용자에 의해서 생성되거나 수정된 도면은

각자의 맵셋에 저장된다 . PERMANENT라는 맵셋 디렉토리는 일반적으로 모든 분석

에 기본적으로 이용되는 기본 도면을 저장하는 공간으로 이용된다 .

일단 GRASS 작업을 시작하면 , $GISDBASE 변수에 의해 지정된 GRASS 데이터베이스 디렉토

리에 있는 데이터만 이용할 수 있고(GRASS 데이터베이스) , $LOCATION_NAME 변수에 의해

지정된 로케이션 디렉토리에만 접근할 수 있다 . 또한 작업 중에는 $MAPSET 변수에 의해

지정된 맵셋의 데이터만 수정할 수 있을 것이다 . 그러나 , 같은 로케이션 이름 하에 다른

맵셋에 있는 데이터라도 접근이 허용되어 있으면 사용할 수 있을 것이다 . 이상에서 적용

되는 이름들은 모두 사용자의 현재 시스템상에 적절한 이름이어야만 한다 . 유닉스에서는

14자 이하 공백 기호가 포함하지 않은 이름들이 허용된다 . 허용되는 이름들의 예는 다음

과 같다 : one , mymap , VeGe_map , 1_f or _me 등 . 여러 단어를 조합해서 이름을 부여해야

하는 경우에는 빈칸 대신에 밑줄 문자 _ 를 사용하는 것이 안전하다 .



부연설명

옵션없이 실행된 g .g i senv의 출력은 / b in/ sh에 직접 사용될 수 있다 . 다음 명령은

각각의 변수를 유닉스 환경 값으로 설정한다 .

ev a l `g .g i senv `

이 명령은 / b in / sh에만 적용된다 . 출력형식이 Bash와 같은 기타 유닉스 쉘에 적용

될 수 없는 것이다 .

기타 참조

g . ac c e s s g . as k g . f i l en ame g . f i nd f i l e g .maps e t s

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .he lp

명칭

g .he l p - GRASS 도움말 출력 도구 (GRASS 도움말 프로그램)

문법

g .he l p

해설

g .he l p는 사용자에게 GRASS 프로그램, 용어해설 , 온라인 사용자 관련 설명서에

대한 기능적인 정보를 제공한다 . 도움말 기능은 간단히 명령어상에서 g .he l p를 입

력하는 것으로 이용할 수 있다 . 그리고 나서 사용자는 나름대로의 방법으로 (기능

적 범위에 의한 조직된) 도움말 메뉴를 연속적으로 검색할 수 있다 . 또한 , 주요 단

어 검색도 가능하다 .

온라인 설명서는 GRASS g .manua l을 통해 직접 접근할 수 있다 .

기타 참조

GRASS Us e r 's manu a l

g .manu a l

원저자

J ames Wes t er ve l t , Deb Br inegar , Mar y Mar t in ,

U.S . Ar my Cons t ruct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

주 : 도움말 기능은 J im Wes t erve l t .가 쓴 하이퍼 프로그램을 사용한다 .

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .lis t

명칭

g . l i s t - 현재 작업중인 mapse t에서 사용 가능한 GRASS 데이터베이스 파일의 목록

출력

문법

g . l i s t

g . l i s t he lp

g . l i s t [- f ] t ype=dat at ype [mapse t =name ]

해설

g . l i s t는 현재 로케이션상의 맵셋에서 접근 및 이용이 가능한 파일들을 목록을 출

력한다 .

옵션

커맨드 라인에 아무런 옵션 없이 g . l i s t만 입력하면 프로그램은 대화모드로 실행되

며 , 우선적으로 현재 작업 디렉토리에서 출력하길 원하는 파일의 형식을 지정토록

요구한다 . 이때 사용자는 r as t er ( r as t ) , Vect or (vect )등 검색코자 하는 파일의 형

식을 지정해야 한다 . 구분자( f l ags ) 및 매개변수를 지정하여 비대화식으로 명령을

실행하게 되면 , 현재의 맵셋 검색경로에 포함되어 있지 않는 파일에 대해서도 목록

을 검색할 수 있다 . g . l i s t에 적용되는 구분자와 매개변수는 다음과 같다 .

<구분자 f la g s >

- f

도면의 제목을 포함한 도면목록 상세 정보를 출력한다 .

<매개변수 >

t y pe =dat atype

검색할 도면 형식 지정

지정가능 도면 형식 : (굵은 글씨체)

r as t 래스터 파일

v e c t 벡타 파일

i con 그림 아이콘 파일

l abe l s 라벨 파일

s i t e s 점( s t i es ) 목록 파일

r eg i on 지역 정의( r eg i on ) 파일

g r oup 이미지 그룹 파일



maps e t =name

지정된 형식의 파일이 검색될 맵셋의 이름 . 이 매개변수를 이용하면 현재

로케이션 상의 모든 맵셋에 대해서 검색을 지정할 수 있다 .

기본값 : 이 변수가 지정되지 않으면 , 현재 설정된 맵셋 검색경로에 대해

서만 검색이 이루어지게 된다 .

부연설명

접근이 제한된(g . acces s참조)맵셋의 파일은 검색되지 않는다 .

기타 참조

g , ac c e s s . g .maps e t s

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .man2ht m l

명칭

g .man2h t ml - GRASS 설명서 페이지를 HTML문서로 변환

(GRASS 쉘 스크립트)

문법

g .man2h t ml

g .man2h t ml he l p

g .man2h t ml name

해설

g .man2ht ml은 GRASS 설명서 페이지의 r of f 소스를 HTML로 변환시키는 Bour ne 쉘 스

크립트이고 , 표준 출력으로 결과물을 인쇄한다 .

옵션

<매개변수 >

n ame

GRASS man 페이지의 이름( r of f소스의 완전한 경로)

부연설명

g .man2ht ml은 자신이 개발한 프로그램에 대한 설명문서를 생성하는데 유용하게 사

용될수 있을 것으로 보인다 .

관련파일

$GISBASE/ s c r i pt s / g .man2h t ml

기타 참조

g ,nr of f , g .manua l , s t ar t .man . sh

원저자

J ames Dar r e l l McCau l ey , Agr i cu l t ur a l Eng ineer ing Pur due Un iver s i t y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .manua l

명칭

g .manu a l - GRASS 사용자 설명서를 이용하기 위한 명령

(GRASS 파일 관리 프로그램)

문법

g .manu a l

g .manu a l he l p

g .manu a l [- 1ae f s ] [en t r i e s =name [ ,name , . . . ] ]

해설

g .manua l 명령어는 온라인으로 운영되는 GRASS 사용자 설명서의 개별 항목을 이용

할 수 있도록 하는 명령이다 . 이 명령을 이용하면 사용 가능한 설명서 항목을 검색

할 수 있고 , 검색된 설명서를 화면이나 프린트로 출력할 수 있다 .

옵션 Ⅰ (대화 모드 )
g .manua l .은 대화모드와 비대화모드로 실행될 수 있다 .

g .manu a l

아무런 옵션없이 단순히 g .manua l만 입력하게 되면 , 프로그램은 대화모드로 실행되

며 , 출력하길 원하는 도움말 항목을 프로그램의 지시에 따라서 입력하게 된다 . 섹

션별 도움말을 출력하기 위해서는 l i s t 라고 입력하면 된다 . 원하는 도움말이 검색

되었을 경우 몇 가지 사항만 지정하면 프린트로 출력을 할 수도 있다 .

다음과 같은 옵션과 원하는 도움말 항목을 적절하게 지정하면 , 프로그램을 비대화

모드로 실행시킬 수 있다 .

옵션 Ⅱ (비대화 모드 )
- 1

이 옵션은 모든 도움말을 한줄에 하나씩 출력한다 .

- a
이 옵션은 - l과 같이 모든 도움말을 출력하는데 , 차이점은 섹션별로 구분해서 도움

말을 출력한다 .

- e
이 옵션은 - 1 또는 - a 옵션으로 검색한 결과 중에서 내용이 포함되지 않은 섹션을

출력에서 제외시키는 역할을 한다 .

- f
이 옵션은 - a 옵션을 사용할 때 , 출력을 위한 양식을 추가한다 .



- s
이 옵션은 설명서 항목 페이지를 출력하지 않고 , 다음과 같이 항목의 존재 유무에

따른 결과값을 출력한다 .

항목이 존재하면 0

존재하지 않으면 1

이 항목들은 g .he l p 명령어를 통해서도 이용될 수 있다 .

기타 참조

GRASS Us e r 's Re f e r en c e Manu a l

g .he l p

원저자

Kur t Bueh l er , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .mapset s

명칭

g .maps e t s - 사용자의 현재 mapset검색경로를 변경하는 명령 . 이 명령은 현재 작

업중인 맵셋 아래에 존재하는 파일에 대한 접근에 영향을 미친다 .

(GRASS 파일관리 명령)

문법

g .maps e t s

g .maps e t s he l p

g .maps e t s [- l p ] [maps e t =name [ ,name , . . . ] ]

해설

맵셋(mapset )은 동일한 좌표체계와 지리적 영역을 바탕으로 표현되는 여러 개의

도면으로 구성된 GRASS 기본 작업단위이다 . GRASS에서는 작업을 시작할 때마다 작

업에 사용할 GRASS 데이터베이스 , 로케이션 , 맵셋을 확인하고 지정하게 된다 . 또

한 , 작업 중 생성된 도면은 GRASS 작업을 시작하면서 지정한 맵셋 디렉토리

($MAPSET)에 저장된다 .

사용자는 자신이 현재 작업 중인 맵셋에 새로운 데이터를 추가할 수있으며 , 존재하

는 데이터를 수정 또는 제거할 수도 있다 . 동일한 GRASS 로케이션 아래에 위치한

다른 맵셋의 데이터에 접근하고 이용할 수는 있지만 , 데이터 생성이나 수정과 같은

작업은 현재 작업중인 맵셋에서만 가능하다 . 사용자의 맵셋 검색 경로는 현재 작

업중인 로케이션에서 검색 가능한 맵셋의 순서별 목록과 사용자가 접근한 적이 있

는 데이터의 순서 목록을 말한다 . 사용자는 맵셋 검색 경로를 수정함으로써 맵셋

목록과 순서를 수정할 수 있는데 , 이것을 가능하게 하는 명령이 g .mapse t s이다 . 또

한 , 이 명령은 다른 사람의 맵셋에 위치한 데이터를 원본의 수정이나 파일복사와

같은 추가적인 디스크 공간을 사용하지 않고 이용할 수 있게 해 준다 .

g .mapse t s은 현재 GRASS 로케이션에 위치한 사용 가능한 맵셋들을 보여주고 , 사

용자가 현재 접근가능한 맵셋의 목록과 이용 가능한 데이터 파일의 목록을 순서별

로 출력한다 . 이 상태에서 사용자는 검색 경로에 맵셋의 이름을 추가하거나 제거할

수 있으며 , 검색 순서를 변경할 수도 있다 .

GRASS 명령 수행 과정에서 특정한 데이터 파일(vect or , r as t er , 이미지 그룹 명

등)의 이름을 지정하게 되면 , 해당 명령은 사용자의 맵셋 검색경로 상에 지정된 각

각의 맵셋을 검색하여 지정된 파일을 찾게된다 . 명령을 명확하고 효율적으로 실행

하기 위해서 파일을 지정할 때 , 아래와 같이 맵셋도 동시에 지정할 수 있다 .

g . c opy r as t = ' so i l s . f i l e@PERMANENT ' ,my . soi l s



위의 명령은 PERMANENT라는 맵셋의 so i l s . f i l e을 복사해서 my . so i l s라는 파일을 생

성하라는 것이다 .

일반적으로 사용자들의 맵셋 검색경로에는 PERMANENT라는 특수한 맵셋이 포함되어

있다 . 이 맵셋에는 여러 사람들과 프로젝트에 공통적으로 이용될 수 있는 베이스맵

(기초 도면)이 포함되어 있는 것이 일반적이다 .

때때로 , 이미 분석된 도면들을 포함하고 있는 맵셋을 자신의 맵셋 검색 경로에

포함시키고 싶을 때가 있을 것이다 . 예를 들어 , So i l_Maps라는 맵셋에는 토양과 관

련된 분석도면이 들어 있으며 , 이 도면들을 이용하고 싶다면 , So i l_Maps라는 맵셋

이 자신의 검색경로 변수에 포함되어 있어야 한다 .

맵셋 검색 경로는 현재 맵셋의 일부분으로 저장된다 . 따라서 , 동일한 맵셋을 이용

해서 또 다른 작업을 수행할 경우에도 , 이전에 저장된 맵셋 검색경로가 사용된다 .

따라서 , 작업 내용에 따라서 맵검색 경로를 변경해야 할 경우에는 g .mapse t s로 수

정해야 한다 .

옵션

<구분자 >

-l
현재 로케이션 아래의 사용가능한 모든 맵셋 목록 출력

-p
현재 맵셋 검색 경로 출력

<매개변수 >

maps e t =name [ ,name , . . . ]

name에는 현재 로케이션에 존재하는 GRASS 맵셋의 이름을 입력해야 함 .

g .mapse t s 은 현재 맵셋 검색경로를 명령행 상에 입력된 맵셋들에 맞추어 설정한

다 . 맵셋 이를을 지정하지 않고 명령을 실행하면 현재의 검색 경로와 사용 가능한

맵셋의 목록을 출력하고 , 새로 지정할 맵셋 검색경로를 사용자에게 물어오게 된다 .

부연설명

g . acces s 명령을 사용해서 자신들의 맵셋에 대한 다른사람의 접근을 제한할 수

있다 . 접근이 제한된 맵셋은 다른 사람의 맵셋검색경로에 따라서 검색될 수는 있지

만 , 이용할 수는 없는 상태가 된다 .

기타 참조

g . ac c e s s g . c opy g .g i s env g . l i s t

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y
Gr eg Koer per , ManTech Env i r onment a l Techno l ogy , Inc .



번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .nroff

명칭

g .nr o f f - GRASS 설명서 페이지에서 nr of f를 실행한다 .

(GRASS 쉘 스크립트)

문법

g .nr o f f he l p

g .nr o f f name [v alue ]

g .nr o f f < name

해설

g .nr of f는 GRASS 설명서 페이지상에서의 nr of f를 실행하는 쉘 스크립트이고 , 표준
출력으로 결과물들을 출력한다.

옵션

<매개변수 >

n ame

GRASS 맨 페이지의 이름( r of f 소스로의 전체경로)

s e c t i on
설명서의 섹션 정수

1 : 메인 명령

2 : 알파 명령

3 : 쉘 스크립트

4 : 외부 프로그램, 테스트가 되지 않은 명령

5 : 파일 포맷 설명

기본값 : 4

부연설명

g . r nof f는 자신이 개발한 코드에 대한 설명문서를 생성하는데 유용하게 사용될 수

있을 것으로 보인다 .

관련파일

$GISBASE/ s c r i pt s / g .nr o f f

기타 참조

g .manu a l s t ar t .man . sh



원저자

J ames Dar r e l l McCau l ey , Agr i cu l t ur a l Eng ineer ing , Pur due Un iver s i t y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .re g io n

명칭

g . r eg i on - GRASS작업 대상 지역의 지리적 영역 정의를 관리하는 프로그램.

(GRASS r eg i on 관리 프로그램)

문법

g . r eg i on

g . r eg i on he l p

g . r eg i on [- dgpu ] [r e g i on=name ] [r as t e r =name ] [v e c t or =name ] [s i t e s =name ]

[3 dv i ew=name ] [n=v alue ] [s =v alue ] [e =v alue ] [w=v alue ] [r e s =v alue ]

[n s r e s =v alue ] [ewr e s =v alue ] [z oom=name ] [a l i gn=name ] [s av e =name ]

해설

g . r eg i on명령은 현재 작업중인 지역의 지리적 범위 설정( r eg i on )을 관리하는 명령

이다 . 지리적 범위(이하 작업범위 또는 r eg i on )는 사용자가 직접 입력할 수도 있

고 , r eg i on 정의파일을 통해서 설정될 수 도 있다 . r eg i on정의파일은 작업중인 맵

셋의 window라는 디렉토리에 저장된다 . 사용자는 주어진 맵셋에 대해서 여러 개의

r eg i on을 원하는 만큼 다양하게 정의 및 수정하고 저장할 수 있다 . 그러나 , 이렇

게 다양하게 정의된 r eg i on을 동시에 적용할 수는 없으며 한 시점(時點)에 하나의

r eg i on 즉 , 현재 작업 범위( cur r ent r eg i on )로 지정된 r eg i on만 적용된다 . 예를 들

어 , d . r as t와 같이 r eg i on 정보를 필요로 하는 GRASS 명령은 현재 작업 범위로 지

정된 r eg i on 정보만을 이용한다는 말이다 .



대화모드 : 주 메뉴

주 메뉴는 현재 GRASS 데이터베이스의 로케이션 , 맵셋 , 현재 작업범위( cur r ent

r eg i on )에 대한 정보 부분과 사용자 옵션부분으로 구성되어 있다 .

REGION FACILITY

LOCATION: s amp l e MAPSET: gr as s

CURRENT REGION: N=5167600 S=5156755 RES=50 ROWS=216

E=729314 W=705924 RES=50 COLS=467

PROJECTION: 1 (UTM)

ZONE: 13

Pl eas e s e lect one of t he fo l lowing opt ions

Cur r ent Reg ion Reg ion Dat abas e

1 Mod i fy cur r ent r eg ion di r ect ly 6 Save cur r ent r eg ion in t he dat abas e

2 Set f r om def aul t r egion 7 Cr eat e a new r egion

3 Set f r om a dat abas e r egion 8 Mod i fy an ex i s t ing r egion

4 Set f r om a r ast er map

5 Set f r om a vect or map

RETURN t o qu i t

- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

용어정의

작업범위 ( Re g i on ) :

GRASS에서 r eg i on이란 어떤 특정한 지도 좌표체계와 투영법에 의해 정의되

는 지리적 범위를 의미한다 . 각 r eg i on은 또한 셀( ce l l s )이라고 불리는 도

면의 가장 작은 단위 요소의 동-서 , 남-북의 해상도와도 밀접한 관계가 있

다 .

r eg i on은 해당 작업 지역의 동서남북 경계선의 좌표 값으로 지정된다 . 남

쪽과 북쪽 끝의 좌표(y좌표 , 북위)를 nor t h ing이라 칭하고 , 동쪽과 서쪽의

좌표(x좌표 , 동경)를 es at ings라고 칭한다 .

GRASS명령으로 데이터를 읽어들이고 분석하고 출력할 때 인식할 수 있는

가장 작은 단위 요소인 셀( ce l l )의 해상도는 현재 r eg i on 설정에 의해서

영향을 받는다 . 이때 남-북 , 동-서 방향의 셀 해상도가 동일할 필요는 없

으며 , 정사각형이 아닌 데이터 셀이 존재할 수 있다 .

기본 범위 (De f au l t Re g i on )

각각의 GRASS LOCATION_NAME 변수는 고정된 지리적 기본 범위값을 가지고

있으며 , 이 범위값을 통해서 데이터베이스의 범위를 정의하게 된다 . 이와

같은 기본 범위값(de f au l t r eg i on )은 PERMANENT 맵셋에 DEFAULT_WIND라는

r eg i on 파일로 저장된다 . 기본범위(de f au l t r eg i on )은 새로운 작업범위

( r eg i on )을 정의하기 위한 시작점 역할을 하지만 , 사용자가 정의한 작업범

위( r eg i on )가 반드시 기본 범위(def au l t r eg i on ) 내에 포함되어야 하는 것



은 아니다 .

현재 작업범위 ( Cur r en t Re g i on )

모든 맵셋은 현재 작업 범위(Cur r ent Reg i on ) 지정 파일을 가지고 있다 .

작업범위( r eg i on )은 GRASS의 모든 분석과 출력이 이루어질 대상 지역의 범

위를 지정한다 . 필요한 경우 현재작업범위( cur r ent r eg i on )설정의 셀 해상

도에 맞추기 위해 데이터가 재구성( r es amp l e )될 수도 있다 .

Re g i on Dat a Bas e :

각각의 GRASS 맵셋에는 사전에 정의되고 , 명명된 작업범위지정파일

( r eg i on )을 여러 개 포함할 수 있다 . 이와 같은 작업범위( r eg i on ) 지정

파일은 사용자의 현재 맵셋에 위치한 windows 디렉토리에 저장된다 . 이

와 같이 저장된 r eg i on파일들 중 어떤 것이든지 파일이름으로 선택되어

현재작업범위( cur r ent r eg i on )로 설정될 수 있다 . 또한 , 다른 사람의 맵

셋에 저장되어 있는 r eg i on파일도 이용할 수 있다 . 이 경우 해당 맵셋이

사용자의 맵셋 검색 경로에 등록되어 있어야 한다 .



작업범위 지정 창 (REGION EDIT PROMPT)
주 메뉴에 적용되는 대부분의 옵션은 r eg i on정보의 확인과 수정을 요구하는데 , 다

음과 같은 지정 창을 통해서 r eg i on 정보를 확인하고 수정할 수 있다 .
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -
| I DENTI FY REGI ON |
| |
| =========== DEFAULT REGI ON ========== |
| | De f a u l t No r t h : 34 02 025 . 00 | |
| | | |
| | ===YOUR REGI ON=== | |
| | | NORTH EDGE | | |
| | | 34 02 025 . 00_ | | |
| | | | | |
| De f We s t : | WEST EDGE | | EAST EDGE | De f . Ea s t : |
| 233 975 . 00 | 233 975 . 00_ | | 23 6025 . 00_ | 23 6025 . 00 |
| | | SOUTH EDGE | | |
| | | 33 99975 . 00_ | | |
| | ================= | |
| | | |
| | De f a u l t Sout h : 33 99975 . 00 | |
| ======================================= |
| |
| De f a u l t GRI D RESOLUTI ON Re g i on |
| 5 0 . 00 - - - Ea s t - We s t - - - 5 0 . 00__ |
| 5 0 . 00 - - No r t h - Sout h - - 5 0 . 00__ |
| |
| |
| AFTER COMPLETI NG ALL ANSWERS, HI T <ESC> TO CONTI NUE |
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

NORTH EDGE, SOUTH EDGE, WEST EDGE, EAST EDGE는 사용자가 변경시킬 수 있는 작

업영역의 경계 좌표를 나타낸다 . De f au l t Nor t h , De f au l t Sout h , Def Wes t and

De f Eas t는 기본작업영역(de f au l t r eg i on )에 대한 정보로서 참고자료로 출력되는

것이며 수정은 할 수 없다 .

GRID RESOLUTION Reg i on 항목은 사용자가 수정할 수 있는 작업영역( r eg i on )의 셀

해상도를 나타낸다 . RESOLUTION De f au l t 항목은 기본작업영역(de f au l t r eg i on )의

셀해상도를 나타내는 것이며 , 사용자가 수정할 수는 없다 .

REGION 관리 메뉴 (대화 모드 주 메뉴 )의 옵션

1 . Mo d ify c urre nt re g io n d ire c tly : 현재 작업 범위 직접 수정

현재작업범위를 직접 편집하는 옵션

2 . S e t fro m de fa ult re g io n : 기본범위를 근거로 작업범위 설정

기본범위(de f au l t r eg i on )를 현재작업범위값으로 먼저 지정하고 , 세부적인 사항

을 사용자가 편집하게 하는 옵션 .

3 . S e t fro m a data bas e re g io n : re g io n 데이터베이스를 근거로 작업범위 설정

사전에 저장되어 있는 r eg i on파일의 내용을 현재 작업범위로 지정하고 , 세부적인

사항을 사용자가 추가적으로 수정하게 하는 옵션 .

NOTE : 사용자의 맵셋 검색경로에 포함되어 있는 다른 사람의 맵셋에 저장되어

있는 r eg i on파일도 이용할 수 있다 . 이 경우 해당 파일에 대한 접근 권한이 있

어야 한다 .



4 . S e t fro m a ras te r m a p : 특정 래스터 도면 레이어의 re g io n정보를 근거로

작업범위 설정 .

특정 래스트 도면에 정의되어 있는 r eg i on정보를 현재작업범위로 지정하고 , 세부적

인 사항을 사용자가 추가로 수정하게 하는 옵션 .

이 옵션은 특정한 래스트 도면을 이용해서 분석작업을 수행해서 생성되는 도면이

입력된 도면과 지리적 범위가 일치되어야 할 경우에 주로 사용된다 .

5 . S av e c urre nt re g io n in the data ba s e : 현재작업범위 (c urre nt re g io n)정보를

파일로 저장 .

현재작업범위( cur r ent r eg i on ) 설정 값을 사용자의 데이터베이스에 저장하는 옵션 .

파일은 현재 작업중인 맵셋의 windows디렉토리에 저장된다 .

주 메뉴의 2번옵션(Set f r om de f au l t r eg i on )을 이용해서 r eg i on값을 설정할 경우

또는 d . d i sp l ay와 같은 프로그램을 이용할 경우에 유용한 옵션이다 . 이 옵션은 향

후 필요한 경우에 현재의 설정 값을 다시 적용하기 위해서 현재작업범위( cur r ent

r eg i on )를 임시파일의 형태로 사용자의 r eg i on 데이타베이스에 저장을 하게 된다 .

6 . Cre ate a ne w re g io n : 새로운 범위설정 데이터 베이스 생성 .

위에서 언급한 r eg i on 확인 및 수정 창에서 설정된 범위설정값을 새로운 파일로

저장하는 옵션으로 , r eg i on파일은 현재 작업중인 맵셋의 windows 디렉토리에 데

이터베이스로 저장된다 . r eg i on정의 파일을 저장하면 , 저장된 r eg i on정보를 현

재작업범위로 사용할 것인지 여부를 지정하게 된다 .

7 . Mo d ify a n e x is ting re g io n : 저장되어 있는 re g io n데이터베이스 파일 수정 .

현재 작업중인 맵셋의 windows디렉토리에 저장되어 있는 r eg i on 파일을 수정하는

옵션 . 수정이 완료되면 수정된 r eg i on정보를 현재작업범위로 사용할 것인지 여부

를 지정하게 된다 .

비대화모드

대화모드와는 달리 , 명령행에 필요한 모든 매개변수를 지정함으로써 r eg i on정보를

수정할 수 있다 . 이 때 적용되는 변수들은 다음과 같다 .

<구분자 Fla g s >

-d
기본범위설정값(de f au l t r eg i on )을 현재작업범위( cur r ent r eg i on )로 설정한다 .

-g

현재작업범위 지정 값을 화면에 출력하는데 , 출력되는 결과는 명령행상에서

g . r eg i on 명령에 다시 적용할 수 있는 형식으로 되어 있다 .

-p

현재작업범위( cur r ent r eg i on ) 설정값을 출력한다 .

-u

현재작업범위( cur r ent r eg i on ) 설정값을 갱신하지 않게 하는 옵션으로 , 임시로 현

재 설정과 다른 r eg i on값을 이용할 경우에 이 것을 현재범위( cur r ent r eg i on )값으

로 설정하는 것을 방지한다 .



<매개변수 >

r e g i on=name

저장되어 있는 r eg i on파일(name )의 내용을 현재작업범위로 지정 .

r as t e r =name

래스터 도면의 셀 머리글에 지정되어 있는 r eg i on값을 현재 작업범위로 지

정 . 아래의 zoom=name opt i on과 비교 검토 요 .

v e c t or =name

벡터 도면의 r eg i on값을 현재작업범위로 지정 .

s i t e s =name

s i t es 파일에 포함되어 있는 모든 점(poin t )의 좌표를 모두 포함할 수 있

는 최소 크기의 r eg i on을 현재작업범위로 지정 .

3 dv i ew=name

3dv i ew 파일의 r eg i on값을 현재작업범위로 설정하고 , 3dv i ew가 저장될 때

까지 기존에 이용하던 cur r ent r eg i on값을 기억하고 있게 하는 옵션 .

n=v alue

작업범위의 북측 경계값 지정 .

s =v alue

작업범위의 남측 경계값 지정

e =v alue

작업범위의동측경계값지정

w=v alue

작업범위의서쪽경계값지정

r e s =v alue

gr i d 해상도(동-서 및 남-북) 지정

n s r e s =v alue

남-북방향의 gr i d 해성도 설정

ewr e s =v alue

동-서방향 gr i d해상도 설정

z oom=name

현재 작업중인 r eg i on범위 내에서 지정된(name ) 래스터 도면에 기록되어

있는 0이 아닌 모든 데이터를 포함할 수 있는 최소한의 r eg i on 값을 현재

작업범위( cur r ent r eg i on )로 재설정 .

r as t er =name 옵션이 동시에 적용되면 , zoom=name명령은 zoom 옵션으로 지

정된 도면에 기록되어 있는 데이터 중에서 r as t er 옵션으로 지정된 도면

의 셀 머리글에 정의된 범위에 포함되는 모든 데이터를 포함할 수 있는 최

소 크기의 r eg i on값을 현재작업범위( cur r ent r eg i on )으로 지정하게 된다 .

a l i gn=name

지정된 래스터 도면의 r eg i on값을 cur r ent r eg i on으로 설정하고 , 래스터

도면의 가로와 세로경계에 cur r ent r eg i on을 정열하는 옵션 . a l i gn옵션은

단순히 현재의 작업 경계선을 지정된 래스터 도면의 가장 가까운 셀로 확

장 이동하는 것에 지나지 않으며 , 래스트맵의 경계선과 일치시키지는 못한

다 . 후자의 작업 즉 , 래스트경계와 r eg i on경계를 일치시키기 위해서는

r as t er =name옵션을 사용해야 한다 .



s av e =name

현재작업범위( cur r ent r eg i on )을 지정된 이름으로 저장 .

예제

g.region n=7360100 e=699000
현재 r eg i on값에서 북측과 동측경계를 지정된 값으로 재설정한다 . 남쪽과 서쪽 경

계값 및 해상도는 변경되지 않는다 .

g.region -dp s=698000
기본범위설정값(de f au l t r eg i on )을 현재작업범위값으로 설정하고 , 남쪽 경계선 의

좌표를 698000로 설정한 뒤 설정결과를 출력한다 .

g.region n=n+1000 w=w-500
n=va lue는 현재설정 값을 변수로 하는 함수로 변경값을 정의한 것이다 . :

n=n+va lue는 현재 북측값을 지정된 va lue만큼 증가시킬 것이고 , n=n- va lue는 지정

된 va lue 만큼 감소시킬 것이다 . 이와 같은 지정방식은 s=va lue , w=va lue에도 적용

될 수 있다 . 이 예제에서는 현재범위의 북측 경계를 1000단위 증가시키고 , 서쪽

경계는 500단위 감소시키는 예이다 .

g.region n=s+ 1000 e=w+1000
이 것은 r eg i on의 경계를 서로 마주하고 있는 경계(남-북과 동-서 경계)의 좌표에

대한 상대값의 함수로 지정한 예이다 . 여기서는 , 북측 경계선은 남쪽 경계보다

1000단위 위에 설정되고 , 동측 경계선은 서쪽 경계보다 1000단위 오른쪽에 설정된

다 . 반대로 설정할수도 있다 .

g.region raster=soils
so i l s라는 이름을 가진 래스터 도면의 셀 헤더에 정의된 r eg i on값을 cur r ent

r eg i on으로 정의한다 .

g.region raster=soils zoom=soils

이 명령은 적용된 순서대로 먼저 so i l s이라는 래스트 도면의 r eg i on값을 cur r ent

r eg i on으로 설정하고 , 이어서 so i l s도면에 기록되어 있는 0이 아닌 모든 셀을 포함

할 수 있는 최소한의 r eg i on값으로 cur r ent r eg i on을 축소시킨다 .

매개변수 r as t er =soi l s가 지정되지 않았다면 , so i l s 도면에 기록되어 있는 0이 아

닌 데이터 중에서 현재 작업범위 내에 위치한 값들을 모두 포함하는 r eg i on범위를

cur r ent r eg i on으로 재설정할 것이다 .

g.region -up raster=soils
- u옵션은 현재 사용중인 r eg i on의 재설정을 막는다 . 특정 파일의 r eg i on정보를 확

인하기 위한 용도로 유용하게 사용될 수 있는 옵션이다 . 이 예제는 so i l s 도면의

r eg i on값을 현재작업범위의 변경 없이 출력하는 것이다 .

g.region -u raster=soils zoom=soils save=soils
이 예제는 so i l s 도면에 기록된 0이 아닌 데이터를 모두 포함할 수 있는 r eg i on범



위를 so i l s라는 r eg i on파일로 현재 맵셋의 windows디렉토리에 저장하는데 , 현재작

업범위는 변경하지 않는다 .

g.region -p
현재작업범위( cur r ent r eg i on )에 대한 정보를 아래와 같은 양식으로 출력한다 .

pr oj ect ion : 1 (UTM)

zone : 15

nor t h : 4294050 .00

sout h : 4249950 .00

eas t : 526050 .00

wes t : 500950 .00

ns r es : 100 .00

ewr es : 100 .00

rows : 441

co l s : 251

g.region -g
- g 옵션은 다음과 같은 형식으로 cur r ent r eg i on정보를 출력한다 .

n=4294050.00

s=4249950.00
e=526050.00
w=500950.00
nsres=100.00

ewres=100.00

이 포맷은 행과 열을 가지고 있지 않지만 , 이 출력결과는 g . r eg i on에 다시 적용될

수 있다 .

- p (또는 - g )옵션은 마지막으로 인식된다 . 이것은 모든 변경사항들이 지역설정에

우선 적용된 뒤에 출력이 이루어진다는 것을 의미한다 .

부연설명

모든 갱신사항들이 적용되고 나면 cur r ent r eg i on의 세로방향과 가로방향의 경계는

자동적으로 조절되어 , 남북의 거리는 남/북 해상도의 배수가 되고 동/서 거리는 동

/서 해상도의 배수로 수정된다 .

기타 참조

d . d i s p l ay d . z oom g . ac c e s s g .maps e t s

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g . r emove

명칭

g . r emov e - 현재 맵셋으로부터 데이터베이스 파일을 제거하는 명령 .

(GRASS 파일 관리 프로그램)

문법

g . r emov e

g . r emov e he l p

g . r emov e [r as t =name [ ,name , . . . ] ] [v e c t =name [ ,name , . . . ] ]

[ i c on=name [ ,name , . . . ] ] [ l abe l s =name [ ,name , . . . ] ]

[s i t e s =name [ ,name , . . . ] ] [r e g i on=name [ ,name , . . . ] ]

[g r oup=name [ ,name , . . . ] ]

해설

g . r emove는 현재 맵셋으로부터 지정된 데이터 베이스 파일을 제거하는 명령이다 .

옵션

아무런 변수설정 없이 g . r emove를 실행하면 대화모드로 실행되어 , 삭제 가능한 요

소의 유형을 아래와 같은 화면에서 선택할수 있다 .

1 . r as t er maps

2 . vect or maps

3 . pa in t i con f i l es

4 . pa in t l abe l f i l es

5 . s i t e l i s t f i l es

6 . r eg i on f i l es

7 . imager y gr oup f i l es

RETURN t o ex i t

데이터 유형을 선택하고 , 이어서 제거할 파일명을 구체적으로 입력하는 방식으로

명령이 수행된다 . 하나의 파일이 삭제되고 나면 다시 추가로 삭제할 파일의 이름을

계속해새 입력하면 된다 . 이때 l i s t라고 입력함으로써 선택된 형식의 삭제되지 않

은 파일들의 목록을 볼 수 있으며 , 또는 리턴키를 누름으로써 명령을 종료하고 이

전의 상위메뉴로 돌아갈 수 있다 .

반대로 , 삭제를 원하는 파일의 형식과 파일명을 커맨드 라인에 직접 입력하여 명령

을 실행시킬 수도 있다 . 이때 , 데이터 형식은 아래의 매개변수의 왼쪽 칼럼에 제시

된 것과 같이 입력된다 .



<매개변수 >

r as t =name [ ,name , . . . ]

삭제될 래스터 파일의 이름 .

v e c t =name [ ,name , . . . ]

삭제될 벡터 파일의 이름

i c on=name [ ,name , . . . ]

삭제될 아이콘 파일의 이름

l abe l s =name [ ,name , . . . ]

삭제될 라벨 파일의 이름

s i t e s =name [ ,name , . . . ]

삭제될 점( s i t es ) 파일의 이름

r e g i on=name [ ,name , . . . ]

삭제될 r eg i on 파일의 이름

g r oup=name [ ,name , . . . ]

삭제될 이미지 그룹(gr oup ) 파일의 이름

커맨드 라인에서 지정한 파일은 사용자의 현재 맵셋으로부터 깨끗하게 제거된다 .

예제

아래와 같이 입력된 명령은 soi l s (토양도) , s l ope (경사분석도) , t emp(평균기온분포

도)라는 이름의 래스터 파일과 r oads (도로망도) , r a i l (철도망도)라는 이름의 벡터

파일, 그리고 nhap . 1 및 nhap 2라는 이름의 이미지 그룹 파일을 제거하고 , 이 파일

들의 지원 파일( suppor t f i l es , 예. 셀 헤더 파일 , 구분 파일 , 등등)도 동시에 현

재 사용자의 맵셋으로부터 삭제한다 .

g . r emov e r as t =soi l s , s l ope , t emp vect =r oads , r a i l gr oup=nhap . 1 ,nhap . 2

부연설명

제거 대상 파일이 지원 파일들(예. 일반적인 래스터 파일의 경우)을 가지고 있는

경우 , g . r emove는 지정된 제거대상 파일과 함께 관련된 지원 파일( suppor t f i l e )도

동시에 삭제시킬 것이다 . 따라서 사용자는 g . r emove명령을 이용해서 데이터 파일만

삭제하면 된다 . 지원파일에 대해서는 고민할 필요가 없다는 말이다 .

관련파일

$GISBASE/ et c/ e l ement _ l i s t는 삭제될 수 있는 파일을 포함하고 있는 데이터 유형별

목록 정보를 담고있다 .

기타 참조

g . c opy g . l i s t g . r ename



원저자
Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,
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g .re name

명칭

g . r en ame - 사용자의 현재 맵셋의 데이터 파일의 이름을 변경한다 .

(GRASS 파일 관리 프로그램)

문법

g . r en ame
g . r en ame he l p
g . r en ame [r as t =ol d , new] [v e c t =o l d ,new] [ i c on=ol d , new] [ l abe l s =o l d , new]

[s i t e s =o l d , new] [r eg i on=ol d , new] [g r oup=o l d , new]

해설

g . r en ame은 현재 맵셋의 데이터 파일 이름을 변경할 수 있게 한다 . 커맨드 라인에

서 이름을 변경할 파일의 유형( r as t , vect , i con , l abe l s , s i t es , r eg i on , gr oup

등)과 변경될 파일의 기존 이름 및 변경될 이름을 순차적으로 기록함으로써 간단하

게 파일의 이름을 변경할 수 있다 .

아무런 변수 설정 없이 g . r ename 명령만 입력하면 선택 가능한 파일의 유형과 파일

등의 목록이 아래와 같이 출력된다 .

1 . r as t er maps

2 . b inar y vect or maps

3 . pa int i con f i l es

4 . pa int l abe l f i l es

5 . s i t e l i s t f i l es

6 . r eg i on de f in i t i on f i l es

7 . imager y gr oup f i l es

RETURN t o ex i t

부연설명

데이터 파일의 지원파일(일반적으로 래스터 파일의 지원파일)을 가지고 있다면 , 이

지원 파일들의 이름 또한 동시에 변경된다 .

' g . r en ame r as t =so i l s , so i l s ' 과 같이 지정된 파일의 기존이름과 새로운 이름이

동일할 경우 g . r en ame은 파일 이름을 변경하지 않을 것이다 . 그러나 , 다른이름의

파일이 이미 맵셋 내에 존재하는 경우 이것을 덮어 쓰는 것은 가능하다 .

註)예를 들어 , so i l_kr이라는 파일이 이미 맵셋 내에 존재하고 있는 경우 ,

g . r en ame r as t =so i l s , so i l_kr '라는 명령으로 기존의 파일을 덮어쓰는 것은 가능

하다는 말이다 . 이 경우 so i l s와 so i l_kr 파일의 내용은 동일한 것이 된다 .



기타 참조

g . c opy g . l i s t g . r emov e

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S .Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .s et proj

명칭

g . s e t pr o j - 현재 작업중인 로케이션의 투영 정보를 기록하기 위한 PROJ_ INFO 와

PROJ_UNITS 파일을 생성하는 명령 .

문법

g . s e t pr o j

해설

현재 작업중인 로케이션의 PERMANENT 맵셋에서 PROJ_ INFO 파일을 생성할 수 있게

한다 . PROJ_ INFO 파일은 지정된 맵셋과 관련된 투영 정보를 담고있다 .

부연설명

g . set pr oj를 실행하기 위해서는 반드시 PERMANENT 맵셋을 가지고 있어야 한다 . 새

로운 로케이션을 만든 경우 , v .pr oj 와 같은 변환 프로그램을 수행할 수 있도록 하

기 위해서 반드시 g . set pr oj를 수행하는 것이 바람직하다 .

올바른 명령 수행을 위해서는 현재 작업중인 로케이션에 PROJ_ INFO 또는

PROJ_UNITS 파일이 포함되어 있으면 안 된다 .

이 명령을 실행하면 , 사용자는 지도에 사용된 투영법의 명칭을 입력해야 한다 .

11과 s t p 이외의 다른 투영법을 선택한 경우 , 표준 타원체( e l l i pse )의 이름도 입력

해야 한다 .

aea , l cc , mer c , l eae (GRASS 5 .x ) , l eac (GRASS 5 .x ) , 와 t mer c과 같은 투영법은

출력될 도면에 사용될 주자오선(pr ime mer i d i an )과 표준 위도선( s t andar d

par a l l e l ) 정보를 입력해야 한다 .

s t p 투영법은 출력될 도면의 zone 정보를 필요로 한다 .

UTM투영법의 경우 UTM zone과 회전타원체( spher oi d) 정보를 지정해야 한다 .

기타 참조

v .pr o j m.pr o j

원저자

I r ina Kos inovsky , U.S . Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at or y

Mor t en Hu l den , mor t en@t or .ngb . se - r ewr ot e modu l e and added 121 pr oj ect i ons



번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .te mpf ile

명칭

g . t emp f i l e - 임시 파일을 생성하고 파일명을 출력한다 .

(GRASS 파일관리 프로그램)

문법

g . t emp f i l e he l p

g . t emp f i l e p i d=v alue

해설

g . t empf i l e 명령은 큰 용량의 임시파일을 사용할 필요가 있는 쉘 스크립트를 위해

만들어진 명령이다 . GRASS 는 / t mp에 의존하지 않고 임시 파일들을 처리할 수 있는

메카니즘을 제공하고 있다 . GRASS의 임시 파일들은 작업중인 데이터베이스에 충분

한 공간이 있을 것이라는 전제 하에 만들어진다 . GRASS는 주기적으로 필요 없는 임

시파일을 삭제하며 , 작업중 만들어진 임시파일은 GRASS 종료 시에 일괄적으로 제거

된다 . 이때 제거되지 못한 파일은 다음번 GRASS 작업에서 자동적으로 제거된다 .

g . t empf i l e 명령은 전혀 새로운 이름의 임시파일을 하나 만들고 그 이름을 출력한

다 . 따라서 파일 이름에 적용될 프로세스 아이디(PID)가 필수적으로 지정되어야 한

다 . 대부분의 유닉스 쉘에는 현재 작동중인 쉘의 프로세스 아이디(PID)를 출력하는

명령이 포함되어 있는데, / b in / sh 와 / b in / csh 경우 $$이다 . 따라서 , $$을

g . t empf i l e에 적용될 프로세스 아이디(PID)로 지정되는 것이 바람직하다 .

예제

/ b in / sh 스크립트 경우 , 다음과 같은 구문이 사용될 수 있으며 ,

t emp 1= ` g . t emp f i l e p i d =$ $ `
t emp 2= ` g . t emp f i l e p i d =$ $ `

/ b in/ sh스크립트인 경우 , 다음과 같이 사용될수 있다 .

s e t t emp 1= ` g . t emp f i l e p i d =$ $ `
s e t t emp 2= ` g . t emp f i l e p i d =$ $ `

부연설명

g . t empf i l e명령이 실행될 때 마다 새로운 이름의 임시파일이 만들어진다 . GRASS가

필요없는 임시파일을 주기적으로 제거한다고 해도 , 사용자는 항상 필요 없는 임시

파일의 존재여부를 확인하여 제거해주어야 한다 . 필요 없는 임시파일이 증가하게

되면 , 상당한 디스크 공간이 낭비되는 결과를 초래할 수 있다 . 따라서 , / b in / sh 스

크립트를 사용할 경우에는 , / b in / sh의 t r ap 명령어를 사용할 필요가 있고 ,



/ b in/ csh스크립트를 사용할 경우에는 , / b in/ csh의 on int r 명령어를 사용하는 것이

바람직하다 .

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S . Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at ory

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL



g .ve rs io n

명칭

g .v e r s i on - 현재 사용중인 GRASS의 버전 및 날짜정보를 출력한다 .

(GRASS 파일 관리 프로그램)

문법

g .v e r s i on

g .v e r s i on he l p

해설

g .ver s i on명령은 현재 사용중인 GRASS의 버전과 날짜정보를 다음과 같은 형식으로

출력한다 .

GRASS 4 . 0 (Summer 1991)

부연설명

이 명령은 변수가 필요하지 않는다 . 현재 사용되고 있는 GRASS의 버전과 날짜정보

를 확인할 필요가 있는 경우 , 명령행상에 단순히 g .ver s i on이라고만 입력하면 된

다 .

원저자

Mi chae l Shap i r o , U.S . Ar my Cons t r uct i on Eng ineer ing Resear ch Labor at ory

번역자

Dr af t : KSIC Lt d . , Seou l Kor ea , h t t p :hangr as s .ks i c . co .kr

Fina l : Lee ,Chun- Seok ( s t oney@j in j u . ac .kr ) , J in j u Nat i ona l Un iver s i t y ,

17 , sept . , 2000 , under GPL
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